
Úvod 

Cieľom výmenného formátu (VF XML) je zaistenie jednotného a plnohodnotného formátu pre 

odovzdávanie dát v rámci projektu MSRŠD. Na splnenie tohto účelu je potrebné vecne a 

prehľadne definovať štruktúru dokumentov VF XML, aby bola zrozumiteľná všetkým 

potenciálnym užívateľom. Následne potom zaistiť jednoznačnú charakteristiku 

odovzdávaných dát vrátane unikátneho pomenovania jednotlivých typových objektov. 

 

Verzia dokumentu 3.0 je platná pre verziu výmenného formátu 1.3.0 

 

Štruktúra VF 

Súbory VF sú vo formáte XML. Štruktúra zápisu XML dokumentov je definovaná pomocou 

XSD súborov (XML Schema Definition). 

XML dokument 

V rámci VF sú všetky údaje, teda údaje o objektoch, sprievodných informácií odovzdávané 

prostredníctvom XML dokumentu. 

 

Údaje o objektoch obsahujú vlastné dáta, teda objektové typy a ich sledované vlastnosti 

(atribúty objektov). 

Sprievodné Informácie obsahujú údaje o: 

● poskytovateľovi VF 

● dátum založenia 

● dátum platnosti 

 

Spôsob zápisu dát 

VF umožňuje zápis dát a údajov formou: 

● Kompletného zápisu stavových dát 

 

 

Kompletný zápis stavových dát 

Pri kompletnom zápise stavových dát sú do dokumentu VF zapísané všetky aktuálne dáta 

podľa zvolených parametrov poskytovateľa. Všetky záznamy objektových typov nadobúdajú 

pri kompletnom zápise stavových dát hodnotu „r“ (referenčné dáta) pri položke „Zápis objektu“. 

 

 

 

 

 



 

Základné Kolekcia údajov v XML dokumente 

Prostredníctvom kolekcií údajov je zaistená hierarchická štrukturácia zápisu údajov v 

dokumente VF. 

 

● VF 

○ Dáta VF 

■ Dáta 

● Objektový typ 

○ Záznamy objektov 

■ Záznam objektu 

● Atribúty objektu 

● Geometria objektu 

■ Sprievodné informácie 

● Poskytovateľ VF 

 

 

 

VF - Hlavný uzol dokumentu, kolekcia združuje všetky zapisované údaje v rámci XML. 

Dáta VF - Uzol, ktorý uvádza hlavičku dokumentu a vlastnú dátovú časť dokumentu. 

Dáta - Kolekcia údajov dátovej časti XML dokumentu. 

Objektový typ - Kolekcia údajov objektového typu. Uvádza všeobecné informácie o 

objektovom type a záznamy fyzických dát objektového typu. 

Záznamy objektov - Kolekcia údajov so záznamami fyzických dát objektového typu. 

Záznam objektu - Kolekcia údajov s jednotlivými záznamami konkrétneho objektového typu. 

Atribúty objektu - Kolekcia atribútov daného objektového typu. 

Geometria - Kolekcia združuje údaje o priestorovom určení objektového typu. 

Sprievodné informácie - Kolekcia údajov zapisovaných ako sprievodné informácie. 

Poskytovateľ VF - Kolekcia údajov o poskytovateľovi VF. 

 

 

XSD súbory 

Štruktúra XML dokumentu VF je definovaná prostredníctvom XSD súborov (definícia 

schémy XML). 

 

Adresárová štruktúra uloženia XSD súborov: 

● xsd\ 

○ \common\ 

■ atribúty.xsd 

■ common.xsd 

■ doprovodne_informace.xsd 

○ \index\ 

■ index_data.xsd 



○ \objekty\ 

■ *.xsd 

 

Popis XSD súborov 

\common\atribúty.xsd 

Súbor definuje spôsob zápisu atribútov objektových typov. Obsahuje: 

• skupinu spoločných atribútov, ktoré sú vedené pri všetkých objektových typoch 

• skupinu spoločných atribútov objektov infraštruktúry 

• skupinu spoločných atribútov objektov mobilného vedenia 

• skupinu spoločných atribútov objektov fixného vedenia 

• ďalšie sledované atribúty 

• nastavenie reštrikcií, enumeratívne hodnoty a ich popisy a prípadne ďalšie údaje 

 

 

\common\common.xsd 

Súbor uvádza zoznam a definíciu spoločných údajov objektových typov. Ide o údaje: 

● Typ zápisu objektu 

○ môže nadobúdať hodnoty: 

■ i (insert) 

○ u (update) 

○ d (delete) 

○ r (referenčné údaje) 

● Dátum zápisu 

● Typ spôsobu zápisu 

○ Kompletný zápis 

○ Zmenové vety 

 

\common\sprievodne_informace.xsd 

Súbor uvádza zoznam a definíciu elementov pre zápis sprievodných informácií projektoch, 

poskytovateľoch. 

 

\index\index_data.xsd 

Jedná sa o komplexnú schému XML dokumentu. Súbor je uvádzaný hlavným uzlom „VF“, 

obsahuje hlavičku a vlastnú dátovú časť. V rámci dátovej časti je založený abstraktný element 

„ObjektVF“. V schéme sú naimportované schémy všetkých objektových typov, ktoré sú 

pripravené ako jednotlivé elementy, ktoré je možné nahradiť (substitutionGroup) za abstraktný 

element „ObjektVF“. Element každého objektového typu má byť využitý práve raz. Ďalej sú do 

schémy naimportované schémy pre sprievodné informácie. 

 

\objekty\*.xsd 

Schémy jednotlivých objektových typov vedených v rámci VF. Schéma každého objektu 

obsahuje: 

● Základné údaje objektu 

○ Názov objektu 

○ Identifikátor objektu v rámci VF 



○ Obsahovú časť, v ktorej je daný objekt zaradený 

■ Infraštruktúra 

■ Mobilného vedenia 

■ Fixné vedenie 

● Jednotlivé záznamy objektu (jednotlivé prvky daného objektu) 

○ Typ zápisu objektu 

○ Atribúty objektu 

■ Spoločné atribúty 

● Spoločné atribúty všetkých objektov 

● Spoločné atribúty pre danú obsahovú časť 

■ Ďalšie účelové sledované atribúty objektu 

○ Geometria objektu 

 

 

Zápis geometrie objektov 

Na zápis geometrie objektov využíva VF podmnožinu jazyka GML verzie 3.2.1. V rámci časti 

VF sú vedené objekty s bodovou, líniovou a plošnou reprezentáciou. Nižšie sú uvedené 

ukážky využitia GML na zápis jednotlivých typov geometrie. Hodnota GML ID je tvorená 

spojením textu „ID“ a hodnoty ID objektu. 

 

bod – GML pointProperty 

<ns:GeometriaObjektu> 

<gml:pointProperty> 

<gml:Point srsName="EPSG:5514" srsDimension="3" gml:id="ID123"> 

<gml:pos>Y X</gml:pos> 

</gml:Point> 

</gml:pointProperty> 

</ns:GeometriaObjektu> 

 

 

línia – GML curveProperty 

<ns:GeometriaObjektu> 

<gml:curveProperty> 

<gml:LineString srsName="EPSG:5514" srsDimension="3" gml:id="ID456"> 

<gml:posList>YXYXY X</gml:posList> 

</gml:LineString> 

</gml:curveProperty> 

</ns:GeometriaObjektu> 

 

plocha – GML surfaceProperty 

<ns:GeometriaObjektu> 



<gml:surfaceProperty> 

<gml:Polygon srsName="EPSG:5514" srsDimension="3" gml:id="ID789"> 

<gml:exterior> 

<gml:LinearRing> 

<gml:posList> 

YXYXYXYXYX 

</gml:posList> 

</gml:LinearRing> 

</gml:exterior> 

</gml:Polygón> 

</gml:surfaceProperty> 

</ns:GeometriaObjektu> 

 

Namespace XSD súborov 

Pre každý xsd súbor je nadefinovaný unikátny namespace pre svoje elementy. Tým je 

zaistená jednoznačná charakteristika (pomenovanie) elementov v rámci VF. Podmnožine 

jazyka GML je priradená hodnota namespace „gml“. 

 

Dátové typy elementov XSD súborov 

V rámci XSD súborov sú využívané dátové typy elementov: 

● integer – záznam číselných údajov 

● nonNegativeInteger – záznam číselných údajov (nezáporné hodnoty) 

● string – záznam textových údajov 

● date – záznam dátumových hodnôt 

● dateTime – záznam dátumových a časových hodnôt 

 

 

 

Prehľad sád odovzdávaných výmenným formátom 

 

Pre potreby zladenia externých číselníkov budú poskytnuté webové služby s ich obsahom. 

Číselníky geolokalizácie: 

● Pre oba číselníky bude zaistená na stiahnutie grafická podoba príslušného registra 

vo formáte XML/GML. 

○ Atribút OBJECT_ID - je prevzatý centrálneho registra adries vedeného 

ústredným portálom Verejnej správy. 

○ Atribút GRID_ID - je odvodzovaný zo súradnice S-JTSK a ako pravý horný 

roh štvorca 

○ GRID_ID 1818012376 zodpovedá polygónu((-181900 -1237700, -181900 -

1237600, -181800 -1237600, -181800 -1237700, -181900 -123) 



● Obsah číselníkov TYP, OBSADENOSŤ, STATUS, TECHNOLÓGIA, VHCN, bude k 

dispozícii formou webovej služby. V kontrolnom xsd bude strážený valídny obsah 

kódu číselníka odkazujúceho do spomínaných služieb. 

 

Taktiež budú k dispozícii na stiahnutie údaje o štvorcovej sieti 100x100m a aktuálne údaje 

z Registra adries SR. 



 

Infraštruktúra relácia aktuálna: 

 

ATRIBUT POPIS 

EXT_ID identifikátor objektu v IS prevádzkovateľa 

TYP kód odkazujúci sa do číselníka 
● budova       
● iné – bod      
● iné – línia      
● inštalácia antén - nosič antén    
● káblovod      
● kontrolná komora      
● mýtna brána      
● nosné konštrukcie (veža, stĺp, stožiar)   
● premostenie      
● rozvodná skriňa      
● rúra       
● tunel       
● vodojem      
● vstupná šachta      
● optický kábel (historický údaj – nezadávať)  

 

ŠPECIFIKÁCIA  

OBSADENOSŤ kód odkazujúci sa do číselníka 
● obsadené 
● čiastočne_obsadené 
● voľné 

GML - geometre (POINT, LINESTRING) 

RELACIA AKTUALNA  

 

PREVADZKOVATEL_URI URI poskytovateľa - slúži na napojenie na evidenciu operátora. 

STAV 1 - aktuálna 

 



 

Infraštruktúra relácia plánovaná: 

 

ATRIBUT POPIS 

TYP kód odkazujúci sa do číselníka 
● budova       
● iné – bod      
● iné – línia      
● inštalácia antén - nosič antén    
● káblovod      
● kontrolná komora      
● mýtna brána      
● nosné konštrukcie (veža, stĺp, stožiar)   
● premostenie      
● rozvodná skriňa      
● rúra       
● tunel       
● vodojem      
● vstupná šachta      
● optický kábel (historický údaj – nezadávať)  

 

ŠPECIFIKÁCIA  

OBSADENOSŤ kód odkazujúci sa do číselníka 
● obsadené 
● čiastočne_obsadené 
● voľné 

GML - geometre (POINT, LINESTRING,MULTILINESTRING) 

  

PREVADZKOVATEL_URI URI poskytovateľa - slúži na napojenie na evidenciu operátora. 

START_PREVADZKY Skutočný začiatok 

STAV 2 - plánovaný  (potom povinné následujúce položky) 

PLANOVANY_ZACIATOK Plánovaný začiatok r. 

PLANOVANY_KONIEC Plánovaný koniec r. 

STATUS • 1 - zámer 

• 2 - projektová dokumentacia 

• 3 - povoľovací proces 

• 4 - realizácia 

 

 



Infrastruktura konzultácia: 

 

ATRIBUT POPIS 

TYP kód odkazujúci sa do číselníka 

• budova       

• iné – bod      

• iné – línia      

• inštalácia antén - nosič antén    

• káblovod      

• kontrolná komora      

• mýtna brána      

• nosné konštrukcie (veža, stĺp, stožiar)   

• premostenie      

• rozvodná skriňa      

• rúra       

• tunel       

• vodojem      

• vstupná šachta      

• optický kábel (historický údaj – nezadávať)  
 

ŠPECIFIKÁCIA  

GML - geometry (POINT, LINESTRING,MULTILINESTRING) 

PLANOVANY_ZACIATOK 
(nepovinné) 

Plánovaný začiatok konzultácie 

PLANOVANY_KONIEC 
(nepovinné) 

Plánovaný koniec konzultácie 

STATUS 
(nepovinné) 

• 1 - zámer 

• 2 - projektová dokumentacia 

• 3 - povoľovací proces 

• 4 - realizácia 

KONZULTACIA  

 

PREVADZKOVATEL_URI URI poskytovateľa - slúži na napojenie na evidenciu operátora. 

START_PREVADZKY Skutočný začiatok 

SKUPINA_ID Skupina Konzultácií 

 



 

 

Infrastruktura Intervencia: 

 

ATRIBUT POPIS 

TYP kód odkazujúci sa do číselníka 

• budova       

• iné – bod      

• iné – línia      

• inštalácia antén - nosič antén    

• káblovod      

• kontrolná komora      

• mýtna brána      

• nosné konštrukcie (veža, stĺp, stožiar)   

• premostenie      

• rozvodná skriňa      

• rúra       

• tunel       

• vodojem      

• vstupná šachta      

• optický kábel (historický údaj – nezadávať)  
 

ŠPECIFIKÁCIA  

GML - geometry (POINT, LINESTRING,MULTILINESTRING) 

PLANOVANY_ZACIATOK 
(nepovinné) 

Plánovaný začiatok intervencie 

PLANOVANY_KONIEC 
(nepovinné) 

Plánovaný koniec intervencie 

STATUS 
(nepovinné) 

• 1 - zámer 

• 2 - projektová dokumentacia 

• 3 - povoľovací proces 

• 4 - realizácia 

INTERVENCIA 

 

PREVADZKOVATEL_URI URI poskytovateľa - slúži na napojenie na evidenciu operátora. 

PLANOVANY_ZACIATOK Plánovaný začiatok 

SKUPINA_ID Skupina Intervencií 

 



 

 

Fixný BB relácia aktuálna 

 

ATRIBUT POPIS 

OBJEKT_IDS pole OBJECT_ID adries 

GML - geometry MULTIPOLYGON 

TECHNOLÓGIA kód odkazujúci sa do číselníka 
● 11_VDSL 
● 12_VDSL2 Vectoring  
● 13_ADSL 
● 21_DOCSIS_20 
● 22_DOCSIS_30 
● 23_DOCSIS_31 
● 31_FTTB/FTTB 
● 41_FWA 
● 42_WIFI 
● 51_Satelit 
● 61_Iné 

 

MAX_DOWNLOAD  

AVG_DOWNLOAD  

MAX_UPLOAD  

AVG_UPLOAD  

VHCN kód odkazujúci sa do číselníka 
● 0 
● 1 
● 2 
● 3 
● 4 

RELACIA AKTUALNA  

 

PREVADZKOVATEL_URI URI poskytovateľa - slúži na napojenie na evidenciu operátora. 

STAV • 1 - aktuálny 

 



Fixný BB relácia plánovaná 

 

ATRIBUT POPIS 

OBJEKT_IDS pole OBJECT_ID adries 

GML - geometry MULTIPOLYGON 

TECHNOLÓGIA kód odkazujúci sa do číselníka 
● 11_VDSL 
● 12_VDSL2 Vectoring  
● 13_ADSL 
● 21_DOCSIS_20 
● 22_DOCSIS_30 
● 23_DOCSIS_31 
● 31_FTTB/FTTB 
● 41_FWA 
● 42_WIFI 
● 51_Satelit 
● 61_Iné 

 

MAX_DOWNLOAD  

AVG_DOWNLOAD  

MAX_UPLOAD  

AVG_UPLOAD  

VHCN kód odkazujúci sa do číselníka 
● 0 
● 1 
● 2 
● 3 
● 4 

RELACIA PLANOVANA  

PREVADZKOVATEL_URI URI poskytovateľa - slúži na napojenie na evidenciu operátora.  

START_PREVADZKY Skutočný začiatok 

STAV 2 - plánovaný  (potom povinné následujúce položky) 

PLANOVANY_ZACIATOK Plánovaný začiatok r. 

PLANOVANY_KONIEC Plánovaný koniec r. 

STATUS • 1 - zámer 

• 2 - projektová dokumentacia 

• 3 - povoľovací projekt 

• 4 - realizácia 
                



 

 

Mobilný BB relácia aktuálna 

 

ATRIBUT POPIS 

GRID_ID kód štvorca 100x100 m 

GML - geometry MULTIPOLYGON 

Obvodový polygon (multipolygón) s uvedenými hodnotami. Hodnoty budú 
priradené všetkým adresám vo vnútri polygónu - následne budú podľa 
adries vyhodnotené aj štvorce. 

TYP_MOBILNEJ_SIETE kod odkazující se do číselníku 

• 1 - 3G 

• 2 - 4G 

• 3 - 5G samostatný 

• 4 - 5G nesamostatný 

MAX_DOWNLOAD  

MAX_UPLOAD  

VHCN kód odkazujúci sa do číselníka 
● 0 
● 2 
● 4 

RELACIA AKTUALNA  

 

PREVADZKOVATEL_URI URI poskytovateľa - slúži na napojenie na evidenciu operátora. 

STAV • 1 - aktuálny 

  

 



 

Mobilný BB relácia plánovaná 

 

ATRIBUT POPIS 

GRID_ID kód štvorca 100x100 m 

GML - geometry MULTIPOLYGON 

Obvodový polygon (multipolygón) s uvedenými hodnotami. Hodnoty budú 
priradené všetkým adresám vo vnútri polygónu - následne budú podľa 
adries vyhodnotené aj štvorce. 

TYP_MOBILNEJ_SIETE kod odkazující se do číselníku 

• 1 - 3G 

• 2 - 4G 

• 3 - 5G samostatný 

• 4 - 5G nesamostatný 

MAX_DOWNLOAD  

MAX_UPLOAD  

VHCN kód odkazujúci sa do číselníka 
● 0 
● 2 
● 4 

RELACIA PLANOVANA  

 

PREVADZKOVATEL_URI URI poskytovateľa - slúži na napojenie na evidenciu operátora. 

START_PREVADZKY Skutočný začiatok 

STAV • 2 - plánovaný  (potom povinné následujúce položky) 

PLANOVANY_ZACIATOK Plánovaný začiatok r. 

PLANOVANY_KONIEC Plánovaný koniec r. 

STATUS • 1 - zámer 

• 2 - projektová dokumentacia 

• 3 - povoľovací proCES 
● 4 - realizácia 

 

 



Mobilný BB konzultácia 

 

ATRIBUT POPIS 

GRID_IDS kód štvorca 100x100 m 

GML - geometry MULTIPOLYGON 

Obvodový polygon (multipolygón) s uvedenými hodnotami. Hodnoty budú 
priradené všetkým adresám vo vnútri polygónu - následne budú podľa 
adries vyhodnotené aj štvorce. 

TYP_MOBILNEJ_SIETE kod odkazující se do číselníku 

• 1 - 3G 

• 2 - 4G 

• 3 - 5G samostatný 

• 4 - 5G nesamostatný 

MAX_DOWNLOAD  

MAX_UPLOAD  

VHCN kód odkazujúci sa do číselníka 
● 0 
● 2 

• 4 

VLASTNICTVO kód odkazujúci sa do číselníka 
● V - vlastné 
● C – cudzie 

• K - kombinované 

PLANOVANY_ZACIATOK Plánovaný začiatok k. 

PLANOVANY_KONIEC Plánovaný koniec k. 

STATUS • 1 - zámer 

• 2 - projektová dokumentacia 

• 3 - povoľovací proces 

• 4 - realizácia 

KONZULTACIA 
 

PREVADZKOVATEL_URI URI poskytovateľa - slúži na napojenie na evidenciu operátora. 

START_PREVADZKY Skutočný začiatok 

SKUPINA_ID Skupina Konzultacií 

 



 

 

Mobilný BB intervencia 

 

ATRIBUT POPIS 

GRID_IDS kód štvorca 100x100 m 

GML - geometry MULTIPOLYGON 

Obvodový polygon (multipolygón) s uvedenými hodnotami. Hodnoty budú 
priradené všetkým adresám vo vnútri polygónu - následne budú podľa 
adries vyhodnotené aj štvorce. 

TYP_MOBILNEJ_SIETE kod odkazující se do číselníku 

• 1 - 3G 

• 2 - 4G 

• 3 - 5G samostatný 

• 4 - 5G nesamostatný 

MAX_DOWNLOAD  

MAX_UPLOAD  

VHCN kód odkazujúci sa do číselníka 
● 0 
● 2 

• 4 

VLASTNICTVO kód odkazujúci sa do číselníka 
● V - vlastné 
● C – cudzie 

• K - kombinované 

PLANOVANY_ZACIATOK Plánovaný začiatok i. 

PLANOVANY_KONIEC Plánovaný koniec i. 

STATUS • 1 - zámer 

• 2 - projektová dokumentacia 

• 3 - povoľovací proces 

• 4 - realizácia 

INTERVENCIA 

 

PREVADZKOVATEL_URI URI poskytovateľa - slúži na napojenie na evidenciu operátora. 

PLANOVANY_ZACIATOK Plánovaný začiatok 

SKUPINA_ID Skupina Intervencií 

 

 


